  Утверждаю    

Председатель 

профсоюзного комитета 

РФЯЦ-ВНИИЭФ

___________ И.А. Никитин

___.____.2011 г.

утверждаю

Зам. начальника по управлению персоналом,

начальник отдела социально-трудовых отношений

_________________ И.М. Старостина

___.____.2011 г.

ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении Большого Городского Турнира по интеллектуальным играм

1. Общие положения

1.1. В Большом Городском Турнире по интеллектуальным играм (далее - Турнире) могут принять участие все желающие.

1.2.  Настоящее Положение регламентирует порядок проведения Турнира.

1.3. Организатором Турнира является Совет Молодых Ученых и Специалистов РФЯЦ-ВНИИЭФ при поддержке отдела социально-трудовых отношений и профсоюза РФЯЦ-ВНИИЭФ.

1.4. Состав жюри формируется из представителей Совета Молодых Ученых и Специалистов РФЯЦ-ВНИИЭФ, принимающих участие в организации Турнира.

2. Место и  время проведения Турнира.

Турнир будет проводиться 7 октября 2011 года, в 18:00,  в ДК ВНИИЭФ.

3. Цели и задачи Турнира

Турнир проводится с целью развития интеллектуальных  способностей, эстетического воспитания и образования участников,  популяризации интеллектуального творчества и интеллектуально-игрового  движения в городе Сарове, выявления сильнейших городских команд.

4. Оргкомитет Турнира

4.1. Исполнительным органом, осуществляющим подготовку и проведение Турнира,  является Оргкомитет. Председателем Оргкомитета является И. А. Юрина.

4.2.  Оргкомитет:

· является коллегиальным органом и принимает решение относительным большинством голосов (число голосов, поданных "за", больше числа голосов, поданных "против"). Заседание Оргкомитета правомочно, если на нем присутствует более половины членов Оргкомитета. Оргкомитет имеет право проводить заочные заседания и проводить голосования с использованием электронной почты; 

· разрабатывает Регламенты всех игровых дисциплин Турнира; 

· утверждает состав ведущих, редакторов, игрового и апелляционного жюри и (или) порядок их определения; 

· определяет расписание и программу Турнира; 

· определяет порядок регистрации команд на Турнир, принимает решение о допуске команд и их дисквалификации; 

· проводит мероприятия в рамках рекламной кампании Турнира

5. Программа Турнира

17:45 – 18:00 – регистрация участников

18:00 – начало Турнира

18:00 – 18:30 – 1 тур «Что? Где? Когда?» - 15 вопросов

18:30-18:35 – перерыв (музыкальная пауза)

18:35 – 18:55 – командная «Своя игра» - 7-8 тем

18:55 – 19:00 – перерыв (музыкальная пауза)

19:00- 19:30 – 2 тур «Что? Где? Когда?» - 15 вопросов

19:30- 19:55 – музыкальный конкурс

19:55-20:00 – объявление результатов и награждение победителей 

6. Условия участия в Турнире

6.1.   К участию в Турнире допускаются команды, состоящие не более, чем из 6 человек (возможны 2 запасных игрока), состоящие из учащихся различных учебных заведений города (школьников, студентов), а так же работников различных предприятий города.

6.2.  Для участия в Турнире необходимо подать заявку в Оргкомитет (Приложение 2). 

6.3. Заявки на участие в Турнире принимаются от команд и всех желающих принять участие при отсутствии команды (Координатор – Юрина И.А., р.т.2-81-82) 

7. Этапы проведения Турнира

7.1. Сбор заявок

7.2. Проведение игр в соответствии с Программой Турнира. В рамках Турнира проводятся игры: «Что? Где? Когда?»,  «Командная «Своя игра», музыкальный конкурс.

7.3. Подведение результатов, награждение победителей и призеров

8. Результаты и порядок награждения победителей

8.1. Победитель в каждой игровой дисциплине определяется Регламентом соответствующей дисциплины; 

8.2. Победителем  Турнира является команда, набравшая наименьшую сумму мест во всех игровых дисциплинах Турнира. 

8.3. В случае равенства показателя у двух или более команд, победителем Турнира является команда, победившая в турнире по «Что? Где? Когда?». 

9. Награждение победителей

Победители и участники Турнира награждаются дипломами и призами.

10. Финансирование

Финансирование Турнира осуществляется за счет средств, выделенных профсоюзом РФЯЦ-ВНИИЭФ и отделом социально-трудовых отношений. 
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Приложение 1. Регламенты игровых дисциплин.

I. Турнир по «Что? Где? Когда?» 

1.1. Турнир по игре «Что? Где? Когда?» проводится в соответствии с Кодексом спортивного «Что? Где? Когда?»". 

1.2. Турнир проводится в общем зачете. В общем зачете участвуют все команды, подавшие заявки на участие в турнире

1.3. Турнир состоит из 30 вопросов, играющихся в 2 тура по 15 вопросов. 

1.4. Место команды в туре определяется по числу её правильных ответов. В случае равенства этого показателя команды делят места в туре. 

1.5. Место команды в общем зачете определяется по числу правильных ответов в 2 турах. В случае равенства этого показателя у нескольких команд все места, за исключением призовых, делятся между командами, набравшими одинаковое количество очков. Призовое место, на которое претендуют несколько команд, определяется по рейтингу команды в турнирной таблице. Рейтинг команды определяется по рейтингу вопросов, взятых командой. Рейтинг вопроса определяется по количеству команд, взявших вопрос. Чем больше команд взяло вопрос, тем ниже его рейтинг.

1.6. Для подсчета результатов турнира создается Игровое Жюри (ИЖ). В обязанности ИЖ входит: 

- принятие решений о зачете ответов, данных командами (принимается большинством голосов);

- подведение предварительных итогов тура (соревнования) и внесение в них исправлений при обнаружении технических ошибок;

- оперативный контроль за соблюдением норм Кодекса спортивного «Что? Где? Когда?» и настоящего регламента в ходе игры;

- ведение таблицы результатов и хранение карточек с ответами команд. 

1.7. Для рассмотрения апелляций создается Апелляционное жюри (далее АЖ) и назначается секретарь АЖ. АЖ принимает решение большинством голосов, при этом все члены АЖ обязаны проголосовать.

1.8. На турнире допускаются апелляции двух видов: на зачет правильного ответа и на снятие некорректного вопроса. Вопрос признается некорректным в случае наличия в тексте вопроса (и/или авторского ответа) существенной фактической ошибки.

II. Турнир по командной “Своей Игре”. 

2.1. В турнире принимают участие все желающие команды.

2.2. Турнир играется на вопросах ССИ, задаваемых всем командам одновременно. Ответы команд записываются на специальных бланках. В случае правильного ответа команде приписывается стоимость вопроса, в случае неправильного ответа стоимость вопроса вычитается. 

2.3. Турнир играется на 10 темах. Каждая тема содержит 5 вопросов возрастающей стоимости (10, 20, 30, 40, 50 очков).  Темы игры оглашаются в начале тура, а так же перед началом чтения вопросов каждой темы.

III. Музыкальный конкурс 

В рамках Турнира проводится музыкальный конкурс, состоящий из  заданий на музыкальную тематику. Предположительно задание будет состоять из нескольких отрывков музыкальных композиций, для которых нужно будет угадать композитора, исполнителя и/или название произведения. За показанный результат командам начисляются баллы по абсолютному числу правильных ответов. 

Приложение 2. Заявка на участие в Турнире

	Название команды
	Организация, которую команда представляет
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	Фамилия, Имя, Отчество игрока (у капитана указать (к))
	Дата рождения
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